
INSTRUKCJA DO GRY  
„PRZYGODA NA MOKRADŁACH” 

 

Grę rozpoczyna gracz, który wyrzuci kostką największą liczbę 
oczek. Następnie gracze kolejno rzucają kostką i przesuwają się z 
pola START o tyle pól, ile oczek wypadnie na kostce. Jeśli gracz 
wejdzie na pole specjalne z zielonym numerem, to odczytuje z 
instrukcji opis akcji, którą musi wykonać. Jeśli gracz wejdzie na pole 
z kładką, to przechodzi na jej drugi koniec. Zwycięzcą jest gracz, 
który pierwszy dotrze do METY. 

 

POLA SPECJALNE: 

 

W ramach wolontariatu w KPN budowałeś na potokach zastawki, 
które zatrzymały nadmierny odpływ wody z torfowisk. Idziesz do 
przodu 3 pola. 

 

Zszedłeś ze szlaku i podeptałeś niezwykle cenny okaz rosiczki 
okrągłolistnej. Tracisz 1 kolejkę. 

 

Spacerując szlakiem po torfowiskach trzymałeś psa na smyczy, 
dzięki temu nie spłoszył on rzadkich gatunków ptaków. Idziesz 
3 pola do przodu. 

 

Pamiętałeś, aby zabrać w góry wodę w bidonie wielokrotnego 
użytku. Brawo! Przechodzisz 2 pola do przodu! 

 

Zrywasz bukiet wełnianki wąskolistnej, bo spodobały Ci się jej białe, 
puszyste owocostany. Z tego powodu okaz ten nie rozsieje w tym 
roku nasion. Cofasz się o 3 pola. 

 

Idąc szlakiem zebrałeś śmieci w pobliżu torfowiska – przechodzisz 
2 pola do przodu. 

 

Pomogłeś skosić trawę na rowie melioracyjnym w odpowiednim 
terminie – idziesz 2 pola do przodu. 
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